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REBIM je program pro modelovani konstrukci v prostfedi AutoCAD. Je vyvijen a spravovan firmou
RECOC od roku 1996. Umoznuje modelovani hrubé stavby ve 3D s navaznosti na dalsi aplikace,
generovani vykresu tvaru, fezy konstrukci, pohledy na stény pro armovani, FEM model zpracovatelny
v aplikaci RENEX, spocte plochy bednéni ¢i kubatury konstrukci. Samozirejmosti je moznost exportu
modelu ve formatu ifc pro platformu BIM.

Program je neustale doplfiovan a vylepSovan. Firma RECOC Vam bude vdécéna za veskeré podnéty a
pripominky.

Tento manudl Vas provede fungovanim programu a navrhne postupy, které se za roky pouZzivani
osvédcily ve firmé RECOC. Ddle poskytne kompletni vypis funkci a jejich popis.

Pro ucely tohoto manudlu budou pfikazy uréené pro vloZeni do ptikazového radku AutoCAD vlozZeny
do hranatych zavorek [ ]. Kfizové odkazy budou zvyraznény podtrzenim.

2D zobrazeni vykres tvaru dle CSN
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zobrazeni pro modelovdni konstrukci, veskeré entity jsou vyobrazeny ve zvolené perspektivé

Databdze | Modul soubor rwg

Nacist modul

Odstranit modul

Entita
Subentita

FEM model

Grippoint

nactenim modulu je mysleno jeho vloZeni do seznamu modult v dialogu Minfo [MINFO]

odstranénim modulu je mysleno jeho vymazdni ze seznamu rwg v dialogu Minfo [MINFO], ne jeho
odstranéni z disku

je zakladni stavebni prvek REBIMu — typicky sténa, deska, sloup a tram.
je stavebni prvek spadajici pod entitu — typicky napriklad otvor

je vypoctovy model pro program RENEX 3D, v nasem pripade také geometrickd zjednoduseni objemovych
prvki modelu ve formé virtudlnich 1D a 2D prvkd, které je mozné exportovat do programu RENEX 3D.

tchopovy bod AutoCADu; taZenim grippointi Ize jednoduse ménit tvar entit, pokud nedojde ke zborceni
ploch, vétsi pocet grippointu se oznacuje pomoci SHIFT + klik

Pkota

automaticky generovand kota desky (pouze ve 2D zobrazeni)

HORNI UROVEN
BETON. DESKY

DOLNI UROVEN
BETON. DESKY

Prikaz/Funkce

Prikazovy rddek

prikaz je text, ktery zadany do prikazového radku vyvola odpovidajici funkci

pole slouZici k zaddvani prikazd, defaultné dole uprostred
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REBIM pro své fungovani vyuzivd moduly — soubory rwg, které jsou propojené s dwg soubory a nesou
v sobé veskeré informace o 3D entitach, vzajemné provazanosti a definice pro nékteré pokrocilé funkce
REBIMu. Tyto moduly umozniuji libovolny pocet pFistupl pro ¢teni soucasné a pouze jeden pro zapis.
PFistup pro zapis znameng, Ze je mozné modul editovat, pfistup pro ¢teni umoziuje modul pouze
prohlizet. Diky tomu nemUzZe dojit ke vzniku nékolika paralelnich verziv ptipadé, Ze na projektu pracuje
soucasné vice lidi.

Program umoznuje dva ptistupy — jedno dwg a jedno rwg pro cely projekt, nebo jedno dwg a jedno
rwg pro kazdé patro, pfipadné jesté objekt, nebo jiny logicky celek. My v RECOC pouzivdme druhou
metodu — nékolik dwg a rwg a proto tento pfistup doporucujeme. Parova dwg a rwg by méla mit takovy
nazev, aby bylo jasné, Ze patti k sobé, ne vSak zcela totozny. Veskeré tyto soubory doporucujeme
uchovavat v jednom adresafi, ve kterém nebude nic jiného. AutoCAD automaticky zachovava posledni
verzi dwg a rwg souboru v podobé souboru s pfiponou bak. V pripadé shodnych nazvi dwg a rwg
v ramci jednoho adresare bude dochazet k prepisu souborl bak a ke ztraté bezprostredni zalohy
daného souboru.

Vytvareni soubor(l bak je fizeno proménnou prostiedi AutoCADu ,,ISAVEBAK”. Soubory bak jsou
vytvareny pfi ukladani nasledujicich soubort: dwg, rwg, rfg, cfg.

Do jednoho dwg lze nacist libovolny pocet moduld. V takovém pripadé je prvni modul v seznamu
povaZovan za zékladni a pouze tento lIze nastavit pro zapis. Nacteni vice modull umozZiiuje vidét projekt
ve vétsi perspektivé, [épe prohlédnout navaznosti jednotlivych entit napfic patry, pfipadné kopirovat
entity mezi moduly. Brani naopak prepnuti do 2D zobrazeni — k tomu je potfeba mit pfipojeny pouze
jeden modul, respektive vice modull se stejnym patrem.

Pro entity vytvari REBIM hladiny podle nékolika kritérii — patra, typu prvku a skupiny. Patro je
nastavené v rdmci modulu, kam je entita vkladana. Typy prvkl jsou 4 — deska (D), sténa (W), sloup (C)
a tram (T). Skupina je tvofena dvéma Cislicemi a primarné by méla vychazet z Sirky nebo tloustky, coz
pfi tvorbé entity program sadm navrhuje. Vsechny 200 mm tlusté stény by tak mély byt ve skupiné 20,
400 mm Siroké desky zase ve skupiné 40. Netypickym prvkdm, napf. schody, je moiné vkladat do
libovolné skupiny, napt. 99. Skupiny prvkd jsou dllezZité pro nékteré pokrocilejsi funkce programu,
proto je vhodné toto pravidlo znat a dodrzovat princip toho, aby podobné prvky byly ve stejné skupiné.
Hladina RCO1IN_W30 tedy znamen3, Ze je to hladina vytvorena programem REBIM (RC) pro stény (W)
tlusté 300 mm (30) v prvnim nadzemnim podlazi (01N).

Zakladnim vystupem REBIMu je vykres tvaru, ktery odpovida CSN. Ten je automaticky aktualizovany,
pokud dojde k néjaké zméné, ktera je vdaném podlazi viditelnd — tedy pokud dojde ke zméné
v konstrukcich nad nebo pod. Ddle mizZe obsahovat fezy, které jsou také automaticky aktualizované,
pokud dojde ke zméné.

Dalsimi dilezitymi vystupy jsou pohledy na konstrukce, které slouzi k vyztuzovani at uz manualnimu,
nebo automatickému pomoci softwaru RECOC. Stejné jako tvary a fezy, i pohledy jsou automaticky
aktualizované.

Model je mozné exportovat jako soubor ifc pro platformu BIM.

Dale je moZné generovat objemy betonu, plochy bednéni, nebo vytvofit podklad pro FEM model
zpracovatelny v RECOC programu RENEX 3D.
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K ovladani REBIMu slouzi primarné
prikazovy radek a dialogova okna.
Do pfikazového  Fadku
vypisovany informace, instrukce a
nastaveni k jednotlivym prikazim.

Dialogovd okna jsou
popsana u konkrétnich prikaz.
Obecné vsak plati, Ze obsahuji 3
druhy ovladacich prvkd. 1) je prosty
popis |2) je pole pro vyplnéni
hodnoty |3) je popis fungujici i jako
tlacitko, kliknutim na néj je mozné

PARAMETRY DESKY

Tento dokument obsahuje autorské dilo.
Autorska prava k dilu vykonava spolecnost RECOC, spol. s r.o.

Homi hrana desky [m] [0.000 |
isou Tloustka desky [mm] |2|}|} |
Patro... 03N~
Skupina...
podrobng Pocet dilu oblouku EI
Material ZELEZOBETON ~ | TvP C25/30 ~
Norma CSN_731201:19¢ ~  Pedtyp  |xp v
Cancel Help

hodnotu ukazat ve vykresovém prostoru, ptipadné, pokud se jednd o vlastnost entity (jako skupina,
nebo material), ukdzat entitu ze kterého lze tuto vlastnost prevzit.

REBIM predpokladd pomérné velkou presnost pfi modelovani. Toleranci bod( Ize nastavit v ramci
Identifikace souboru v projektu, nicméné doporucujeme entity vkladat s maximalni moZnou presnosti,
tedy koordinaty vkladat numericky do prikazové radky, pripadné klikat na jiz presné umisténé REBIM
entity. Dlrazné nedoporucujeme vytvaret entity oklikdvanim podkladd nactenych jako x-reference.

Jak jiz bylo fec¢eno vyse, REBIM ke svému fungovani potiebuje soubory rwg,
které v sobé nesou vlastni model a soubory dwg, kterymi jsou soubory rwg
prohlizeny. Tvorba téchto dvojic probiha v nékolika krocich — 1) vytvoreni
nového dwg a jeho uloZeni |2) naéteni programu REBIM |3) Pfikazem Minfo

[MINFO] vyvolani dialogového okna Identifikace souboru v projektu.
|4) Vytvoreni nového modulu rwg a pfirazeni patra.

Podrobny popis dialogového okna Identifikace souboru v projektu je popsan

Dale doporucujeme definovat 3D osy funkci Zadani
[OSY3D] a patra pod a nad funkci Patro [PATRO].

systému os

bdgr013.001  dwg
bdgrd23_001  dwg
bdgr033_001  dwg
bdgr-13.001  dwg
bdgr-23.001  dwg
bdgr_3 001  dwg
| BDGROTD_ODT RWG | .
| | BDGRO2D_0D1T RWG
[ ] BDGRO3D_0D1 RWG
|| BDGR-1D_0D1  RWG
| | BDGR-2D_001 RWG

Findlni podoba adresare s modelem by méla vypadat jako na obrazku vlevo.
Soubor bdgr__3 001.dwg nemd odpovidajici rwg. Ktomuto souboru jsou

pfipojené viechny rwg pro ¢teni a slouzi k celkovému pohledu na model, pfipadné k exportu celého

modelu.
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K samotnému modelovani  se
pouzivd nékolik zakladnich typ(
entit —Sténa  [STENA], Sloup

[SLOUP], Tram [TRAM] a
Deska [DESKA3]. Vybér entity ma
vliv na to, jak se bude konstrukce
vyobrazovat ve 2D zobrazeni -

zobrazeni nékterych entit je ukdzano 7
na obrazku vpravo. 2000 ///;///
%
92
Kazdd entita ma dvé zakladni roviny ////’//
v . s 77
— podstavy. U stény jsou to vlastni 77
v , =
plochy stény, u sloupu pata a zhlavi, e
u tramu cela a u desky spodni a horni 7
. . v 77
strana. llustrovano je to u pfikazu 7
, 74
Plocha hlavni — posun [EDPR]. %
+0,008 [777
iz

SloZitéjsi tvary se vytvafi sloZzenim
téchto zakladnich entit, pfipadné

pouzitim pokrocilejsich
modelovacich pfikaz jako Rampa
[RAMPA], Sdeska
[SDESKA], Schody

[SCHODY], Skorepina [SKOREP], a Hlavice [HLAVICE]. Vidy je nejlepsi moziné reSeni to
nejjednodussi.
K editaci prvk( slouzi bud' grippointy, nebo editacni prikazy. Nejdulezitéjsi jsou Plocha boc¢ni — posun
[EDP] a Plocha hlavni —posun [EDPR]. Pfi editaci prvkd program kontroluje zachovani
rovinnosti stran prvku a umisténi otvord v konstrukci. Pokud by zamyslend Uprava tato pravidla

porusila, nebude provedena. Vyjimkou jsou prvky rampa a skofepina, které maji povrchy zborcené, ale
zde je zdsadnim zplsobem omezena editace pomoci grippointa.

Obloukové konstrukce doporucujeme modelovat jako polygony, ve vykresu tvaru doplnéné kétou.
Dlvodem je moZné Spatné vykresleni tvaru na sebe navazujicich konstrukci. Vyjimkou jsou kruhové
(ovalné a plilovalné) sloupy a otvory — ty naopak doporucujeme modelovat vyhradné jako kruhové.
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K zobrazeni 3D os v pohledech, fezech a schématech je potieba vytvofit pomocné dwg s osovym
systémem a to propojit s kazdym modulem, u kterého je potreba tuto funkci vyuZivat. Osy a jejich popis
v pomocném dwg musi byt kresleny v hladiné, ktery odpovidd masce hladin zadané v RC-MODEL
SETUP — 1. CAST a pro popis os musi byt pouZit blok OSA.dwg, ktery je standardné umistén v adresafi
programu a pro samotné osy musi byt pouzity entity ,line” nebo ,polyline” umisténé v roviné XY
soufadného systému ,,World“

Pro propojeni 3D os s modulem je potfeba pfikazem Minfo [MINFO] vyvolat dialog Identifikace
souboru v projektu a v ném polozku ,Nacist osy pro“ zvolit ,,zapis“. Kliknutim na tlac¢itko OK dialog
opustit. Poté prikazem Zadani systému os [OSY3D], vyvolat dialog, pomoci kterého je moziné
pridat, pfipadné odstranit dwg se systémem os. Nakonec znovu pfepnout polozku , Nacist osy pro“ na
moznost ,Cteni”.

Program REBIM umoZfuje vytvofit fez aktualnim modulem funkci Rez — sklopeny [REZZ], nebo
fez pres vice modul funkci Rez [REZVLOZ]. Rez pres nékolik modulli je potieba pied vloZenim
definovat. Definice fezu je uloZzena v nacteném rwg, nicméné toto neni nijak indikovdno. Je tedy
vhodné vsechny definice celkovych fezl vkladat do jednoho uréeného rwg. Celkové rezy poté vkladat
z tohoto rwg a to tak, Zze rwg s definovanymi fezy je pred jejich vlozenim nacteno dialogem Identifikace
souboru v projektu. Po vloZeni fezl je mozné modul s definici fezl odstranit.

Pro vytvoreni definice fezu je nejprve potreba vytvorit alespon jednu defini¢ni polylinii fezu. Ta musi
mit alespon 3 body, které budou tvofit rovinu, kterou ma byt veden fez. Nasledné prikazem Minfo

[MINFO] vyvolat dialog Identifikace souboru v projektu a v ném polozku ,Nacist definice fezu
pro“ zvolit ,zapis“. Kliknutim na tlaéitko OK dialog opustit. Poté ptikazem Rez modelem [REZDEF]
vyvolat dialog s nastavenim fezu. Ulozit soubor, tim se definice fezu uloZi do rwg. Nasledné je moziné
pfikazem Rez [REZVLOZ] fez modelem vloZit. Nakonec ,Nacist definice fezu pro“ prepnout pro
,Cteni”.

Rezy jsou v zakladnim nastaveni programu viditelné pouze ve vykresu tvaru. Zobrazeni fezd pfi 3D
zobrazeni modelu Ize zapnout v dialogu ldentifikace souboru v projektu.

Axonometrie umoznuje vloZeni jednoduché
prostorové projekce svyplnénymi plochami.
Pouziva se zejména pro ilustraci, o které patro se
jednd u vykres( tvaru. Axonometrie je potireba
nejprve definovat. Definice axonometrii funguji
stejné jako definice celkovych fezl —jsou uloZzeny
v rwg a pro jejich vlioZeni je potfeba mit toto rwg
nactené. Po vloZeni axonomterii je mozné toto
rwg odstranit.

Definice a vkladani axonometrii je velice
podobné vkladani celkovych tezl. Nejprve je
nutné v dialogovém okné Identifikace souboru v projektu zvolit u polozky ,Naclist definice
axonometrii“ moznost ,zapis”. Tlacitkem OK potvrdit. Pfikazem Definice axonometrie [AXODEF]
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vyvolat dialog s nastavenim axonometrie, uloZit soubor, ptikazem VloZzeni axonometrie [AXOVLOZ]
axonometrie vlozit, a nakonec prepnout polozku ,Nacist definice axonometrii“ na moznost ,,¢teni”.

Pro sprdvné zobrazeni axonometrie je nutné, aby viewport, ve kterém je axonometrie umisténd, mél
hodnotu Shade plot nastavenou na Hidden.

Stejné jako rezy, i axonometrie jsou v zakladnim nastaveni programu viditelné pouze ve vykresu tvaru.
Zobrazeni axonometrii pfi 3D zobrazeni modelu Ize zapnout v dialogu Identifikace souboru v projektu.
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Vykres tvaru je zakladnim vystupem programu REBIM. Pro prepnuti do vykresu tvaru je potfeba mit
nactené pouze jedno patro, pro prepnuti mezi 3D a 2D zobrazenim slouzi pfikaz [SW].druh — porovnani
podle druhu materidlu (Zelezobeton, ocel, zdivo, ...)

podle 1 a navic podle normy materialu

1. typ — porovnani podle 2 a navic podle typu materialu (C20/25, S235, ...)

2. podtyp — porovnani podle 3 a navic podle podtypu materidlu (XC1, ...)

Vypne veskeré prvky se stejnym materidlem, jako ma ukdzany prvek. VSechny ostatni prvky REBIMu
zUstanou beze zmény.

Po zadani prikazu Ize zménit nastaveni Urovné materiadlu pro porovnani (1-4). Viz lzoluj prvky podle
materialu [MON3]

Switch [SW]

Pro spravné zobrazovani Sraf je potfeba mit nastavené prostredi AutoCAD pro metrické jednotky. Pro
ovéreni staci do prikazové radky napsat MEASUREMENT a ujistit se, Ze hodnota je nastavend na 1.
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Pro sdileni vystup( z programu REBIM je nutné pouzit ptikaz Export [EXPORT3]. Jak bylo fecené
v Uvodu, informace o 3D entitdch jsou uloZené v souborech rwg, které nelze otevrit bez vlastnictvi
programu REBIM.

REBIM umoznuje export do formatu ifc pro platformu BIM. Ktomu slouZi pfikaz Export do IFC
[EXIFC].

V této sekci naleznete podrobny popis funkci 3D modelu. V hranatych zavorkach za ndzvem funkce je
fetézec pro vyvolani této funkce z prikazového radku.

Tato skupina pfikazd slouZi zejména k vytvareni modulli, nastaveni zobrazeni a obsahuje i nékteré
kontrolni pfikazy.
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Funkce MINFO slouzi k vyvolani dialogového okna Identifikace souboru v projektu.

IDENTIFIKACE SOUBORU V PROJEKTU

Seznam modulu:

kreslit srafy K1

kreslit srafy K2 podle masky materialu: Novy

|

kereslit srafy rezu
kreslit pohled rezu
[ hladiny dle materialu
[ toustky car dle hladiny Zakladni
[ kresli material do skriu desky

Pridat

=

an
kresli sipku popisu prvku Cdstranit
[ zobraz hloubku niky

[ zvyraznit dodatecre prostupy

ﬂ

Matoceni oz otvoru [deg] Specifikace oznacene databaze
Jen pro 3d zobrazeni: Soubor udrzby

[ kreslit smouhy otvoru

[ kreslit koty Nastavit pro udrzbu vsechna patra cteni Cteni
[ kreslit rezy

[kreslit axonometrie Nastavi pro rez TR Zapis

kreslit popisy

vsechna patra zapis

Masky zobrazeni: ) Nenacitat
Nacist osy pro

maska popisu |

zapis cteni nenacitat -
maska konstrukce | Odstranit

Nacist definice rezu pro

UL

Ctoceni citelnosti textu [deg] o :
Vitwarit:
Jazyk vykresu CZ ~ zapis cteni nenacitat

Tolerance body 0.02000000 Nacist definice axonometrii pro

Tolerance vektory 0.00100000 s - S
COPYEN kopiruje popis

(4] Cancel Help CFG...

Jednd se o zakladni funkci pro nastavovani databaze a zobrazeni. Vzhledem k rozsahu dialogového
okna je mu vénovan prostor v kapitole Dialogova okna - Identifikace souboru v projektu. Tento dialog
Ize otevfit pouze z uloZzeného souboru.

Skrze tento dialog Ize kliknutim na tlacitko CFG vstoupit do dialogovych oken RC-MODEL SETUP — 1.
CAST, ve kterych lze ménit vykreslovani v ramci 3D modelu, ndzvy pouZivanych hladin atp. Tato
nastaveni jsou zakladné uloZena v adresati v programu v souboru rebim.rfg. Z néj se nacita nastaveni
pro vsechny nové projekty, nicméné uloZenim nového rfg souboru do adresare akce lze vytvofit
individualni nastaveni pro konkrétni projekt. Tento postup doporucujeme pouze ve velmi specifickych
pfipadech, jinak doporucujeme toto nastaveni udrZovat stejné napfi¢ vSemi projekty.
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Urnisteni patra nad a pod

Zakladni databaze:

Seznam modulu patra NAD:

Pridat

Odstranit

Seznam modulu patra POD:

Pridat

COdstranit

Cancel Help

Tlacitkem pridat lze vlozZit rwg soubory pater nad a pod aktualnim patrem. Navazujici konstrukce nad
poté budou vykresleny Srafou K2, z pater pod se urci kéta horni irovné hrubé podlahy.

Nastaveni pater pod a nad je také podminkou pro pouzivani funkce Deska — vertikdlni posun
[EDDP], ktera upravuje i navazujici podlaZi.

Vyvola nastaveni zobrazeni z Identifikace souboru v projektu.

Zméni barvy jednotlivych skupin prvkl dle vybraného pal souboru, které se projevi pouze ve 3D
zobrazeni, nema vliv na 2D zobrazeni.

Pomocny pal soubor je textovy soubor vytvoreny v poznamkovém bloku a uloZeny s koncovkou ,pal”,
ktery ma nasledujici strukturu. Umisténi souboru je libovolné, nicméné doporuceny je kofenovy
adresar programu. Program pak jednotlivym skupindm prvk({l postupné pfifazuje barvy dle této
definice.

e Poznamkovy blok - O X
Soubor Up@wy Eormat Zobrazeni Mapovéda

1a 25 21@

38 45 238

58 65 215

78 85 235

lea 125 183

138 145 133

158 165 153

17@ 185 173

Systém prirazeni barev je potom ndsledujici:

Barvy sloupt
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Barvy sten

Barvy desek

Barvy tramu

Barvy slouput ndsledujiciho patra (volitelné)
Barvy stén ndsledujiciho patra (volitelné)
Barvy desek ndsledujiciho patra (volitelné)

Barvy trami ndsledujiciho patra (volitelné)

Po zaddani tohoto pfikazu program znovu nacte veskeré pfipojené rwg soubory.

POZOR! Pokud pred spusténim prikazu neulozite praci v aktualnim modulu rwg, dojde k nacteni
posledni ulozené verze modelu a vSechny Upravy od posledniho ulozeni budou ztraceny!

Provede zapis aktualniho stavu modelu do zakladniho modulu rwg (pokud je modul nastaveny pro
zapis). Soubor dwg se pri tomto pfikazu neuklada.

Stejny zapis do modulu rwg je proveden pfi kazdém ulozeni souboru dwg.

Program zkontroluje, jestli se jednotlivé 3D entity neprotinaji, pfipadné tyto priniky oznaci v hladiné
RC3D_PRUNIKY. V pfipadé, Ze program zadny prlnik neobjevi, vypiSe v ptikazovém radku hlasku
potvrzujici, Ze kontrola probéhla bez nalezeni pranika.

Umoznuje vypnout kontrolu rovinnosti rovin entit a prostupt v konstrukci. Nasledkem toho je mozné
entity editovat bez jakéhokoli omezeni, vytvaret zborcené plochy, nebo otvory mimo hmotu
konstrukce. Nicméné tuto moznost doporucujeme vyuzivat pouze ve vyjimecnych pripadech.

POZOR! Editace prvkl s vypnutymi kontrolami mize vést k nestabilité a padim programu!

Funkce promaZze poskozené entity a entity bez grafické interpretace.
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Tato skupina prikazd slouZzi pro vlastni
modelovani.

Pfi tvorbé 3D modelu je tfeba mit na mysli to, ze
hlavnim vystupem bude 2D vykres tvaru, ktery je
v souladu s CSN, proto je potieba védét, jak bude
ktery prvek vypadat a mit toto na paméti pfri 20
modelovani. Zakladni tvary zobrazuje obrazek
vyse.

+2.200
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TH504907
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Pfikazy vétSinou vyvoldvaji dialogovd okna
a/nebo informace v prikazovém radku,
nezapominejte  ptikazovy fadek pozorné
sledovat.

\STENANY

=
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N
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Jednotlivé prikazy wvyvolavaji velice podobna
dialogova okna. Nékteré polozky jsou spolecné
pro vsSechna dialogovd okna, proto budou
vysvétleny zde:

Polozka Patro slouzi k uréeni do jakého patra se
ma prvek zaradit v pripadé pouZiti jednoho rwg pro vice podlaZi (nedoporucujeme). Pfi pouZiti jednoho
rwg pro kazdé patro zUstava v této poloZce vidy pouze jedna moznost.

Materidl je dllezity zejména pfi pfevodu do vypoctového modelu a u vykresleni v 2D zobrazeni a v
fezech. Zde je kazdy material vyznacen vlastni Srafou (viz soubory recoc.mat a *.mat) a jsou mezi sebou
oddéleny carou.

Pfikaz pro tvorbu desek. Pfed zadanim je tfeba vytvofit obrys desky pomoci uzaviené polylinie.
V dialogu zaddme pozadované vlastnosti desky a potvrdime OK. Deska se vytvofi v zadané tloustce a
na zadané vyskové Urovni nad vybranou polylinii. V pfipadé, Ze polylinie obsahuje obloukové useky,
budou déleny pro zobrazeni na pocet segmentl zadanych v poli ,Pocet dili oblouku®. Déleni je mozné
pozdéji zménit editaci pfikazem Déleni obloukd [EDA].

PARAMETRY DESKY

Homi hrana desky [m] [0.000 |

Tloustka desky [mm] [250 |

Patro... 0P~

Skupina...
Pocet dilu oblouku

Material ZELEZOBETON ~ 1¥P C25/30 v

Norma CSN_731201:19¢ ~  Pedtyp  xp v

Cancel Help
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RAMPA [

RAMPA]

Tento prikaz slouZi kvytvareni pudorysné zakfivenych ramp (pro rovné slouZi prikaz Sdeska
[SDESKA]). Pfed pouZitim potfeba mit pfipravenou defini¢ni polylinii. Najezdova a vyjezdova
hrana musi byt tvofeny jednou linii, bocni hrany musi byt tvoreny stejnym poctem dil( (vrchold).

Doporucujeme defini¢ni polylinie uchovat v pomocné hladiné. Editace prvku rampy pomoci grippointd
nebo editacnich funkci je velice omezend vzhledem k ¢asto vysoké sloZitosti prvk(. NejrychlejSim
zpUsobem je vétSinou rychld Uprava defini¢ni polylinie a opétovné vytvoreni prvku rampa.

PARAMETRY RAMPY

Definicni polyline rampy

Homi podesta:

Toustka [mm]

oK

Toustka rampy [mm]

Dolni podesta:

(®) neni () pline () ukazat (®) neni () pline

200 Tloustka [mm]

oo aa ]

Cancel Help

i ukazat

Material FELEFOBETON

Patro... 0F >~ Noma CSN_731201:19¢ ~
Skupina... E Typ C75/30 e
Pocet dilu oblouku Fodtyp %0 w

Definicni polylinie rampy

Horni/Dolni podesta

Po kliknuti na toto tlacitko je uZivatel vyzvan, aby ukdzal definicni polylinii rampy. Je treba
vybrat spodni, nebo horni hranu rampy.

UmoZiiuje definovat navazujici podestu. Privybéru ,neni” se zaddvd pouze kéta, pri vybéru
,pline” je tfreba ukdzat polylinii navazujici podesty, zadat jeji tloustku a kétu, pfi vybéru
Lukdzat”staci kliknout na jiz existujici entitu 3D modelu. Pri ukdzdni stdvajicich entit budou
tyto entity upraveny tak, aby navazovaly na ndstupni (vystupni) hranu rampy.
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Prikaz pro tvorbu Sikmych desek. Pfed zadanim je tfeba vytvofit obrys desky pomoci uzaviené polylinie.
Sklon desky se zadava bud pomoci 2 vodorovnych hran, nebo pomoci spadnice. Po kliknuti na danou
moznost je uzivatel vyzvan, aby vodorovné hrany nebo spddnici ukdzal a nasledné jim v dialogu urci
vySku. Pti volbé spdadnice je 1. a 2. bod urcen podle toho, jak byla kreslend defini¢ni polylinie, pfi
chybném zadani je tfeba Sikmou desku vytvofit znovu a hodnoty prohodit.

PARAMETRY SIKME DESKY

Tloustka desky [mm] Material FELEFOBETON
Patro... 01p | MNoma CSN_731201:19¢ ~
Skupina... Typ C25/30 v

Pocet dilu oblouku Podtyp 11 ~

Zpusob zadani sklonu desky

() Dve vodorovne hrany () Jedna spadnice

Wyska 1. hrany [m] I:I Wyska 1. bodu [m] I:I
Wyska 2. hrany [m] I:I Wyska 2. bodu [m] I:I

1. hrana pripojena k Sikma hrana pripojena k

2. hrana pripojena k

Zkoseni bocnich hran desek

Mova deska mimo napojene hrary (®) Kaolma () Svisle
MNapojovane hrany nove desky (®) Podle napojeni () Puvodni
Mapojovane hrany puvodni deshy (@) Podle napojeni () Puvodni

Cancel Help

Zkoseni bocnich hran urcuje, jak budou desky zakoncéeny, pfipadné lIze zvolit napojeni na jiz existujici
3D desku. Jedna se o alternativni zplisob zadani obecné entity deska. Ke stejnému vysledku lIze dojit
také vytvorenim desky prikazem Deska [DESKA3] a naslednou editaci (3D rotace, posun grippointd, ...).
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ScHoDY [SCHODY]

Pro tvorbu schodist doporuéujeme pouziti Tram [TRAM].

Pfikaz pro automatickou tvorbu schodist. Pfed zadanim je tfeba vytvofit pddorysny primét
schodistového ramene a navazujicich podest, pfipadné tyto podesty vytvofit pomoci pfikazu Deska
[DESKA3].

PARAMETRY SCHODU

Obklad shora [mm] D
Pocet stupnu I:I
Obklad zboku [mm] ]
Toustka schodnice (®) vypoctem () zadanim Tloustka [mm] 200
Definicni palyline schodu
Homi podesta: Daolni podesta:
() pline () ukazat () pline () ukazat
Podlaha [mm] L] Podlaha [mm] ]
Tloustka [mm] Tloustka [mm] 200
Kota [ Kata ]
Material FELEFOBETON
Eatro.. 0P~ Noma CSN_731201:18€ ~
Skupins... ] C25/30 v
Pocet dilu oblouku Podtyp X0 w
QK Cancel Help

Navaznost na horni/dolni podestu se zadava bud ukdzanim polylinie a naslednym zadanim tloustky
podesty, nebo ukazanim existujici 3D desky.

seron.ey 13,800 eeron oy +1,800

4,5

1.«‘2‘
o
e%

[ |
I
I
I
!
1
I
Bl

e e |
POZOR! Entitu schody neni mozné exportovat do formatu *.ifc!
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Pfikaz umoZnujici vytvareni sloupq, a to bud kruhovych, obdélnikovych nebo obecnych, definovanych

polylinii.
PARAMETRY SLOUPLU )4
Pata sloupu fm] [0.000 D
(®) obecne (kb () obdelnik
Vyska sloupu [mm] 2000 vy
Patra... 01N~ Polomer [mm] : |ECC |
Obdelnik::
Skupina... 18
Rozmer X [mm] : |ECC |
Pocet dilu oblouku
Rozmer ' [mm] : 200 |
Vertikalni editace k rovine ihel otoces
Zmenit material 0
Material ZELEZOBETON ~ | 1P C25/30 o =0
Prutowvy prvek 180
Nomma CSN_731201:19¢ ~ Podyp  [xp v
. : Plosmy X 270
QK Cancel Help
w Plosmy Y jiry uhel

Polozka tazeni urcuje umisténi vkladaciho bodu v rdmci obdélnikového sloupu.

Polozky , Prutovy prvek”, pfipadné ,Plosny X/Y“ slouZi pro export do vypoctového modelu.
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Ptikaz slouzici k vytvareni sténovych prvka.

RECOC

PARAMETRY STENY
Mastav parametry podle steny...
Sirkca 1 [mm] 200 | Sirka 2 [mm] 200
Vyska 1 [mm] [1500 | Vyska 2 [mm] [1500
Kota 1 [m] [0.000 | Kota 2 [m] [0.000
Tazeni
i) Leva Patro...
i) Prava
@ Stred Skupina...
Odchylka tazeni [mm] ] Pocetdiuoblouku
[ ] Stenovy tram
Material ZELEZOBETON ~ TP C25/30
Noma CSN_731201:19¢ ~ | Podtyp X0
Cancel Help

0N~

Tlacitkem ,Nastav parametry podle stény” Ize zkopirovat definici jiz existujici stény. Polozka ,Tazeni“
urcuje, zda nasledné zadana linie je pravou i levou stranou stény, pfipadné jeji osou. V pfipadé osy lze
nastavit odchylku stény od této osy. Pfi zvoleni , Leva” se tady sténa vytvori na pravé strané ukazané
linie a naopak. Dale Ize nastavit jinou Sifku, vysku a kétu na zacdtku a konci stény. Veskeré tyto

parametry lze ménit v prlibéhu tazeni stény pomoci konzole.

Po ukonceni dialogu tladitkem OK jste vyzvani k ukazani bod(, které definuji tazeni stény. Zadanim
tfetiho a dalSich bodU dojde k vloZeni dalsi stény a k jejimu napojeni na sténu predchazejici. Ukonceni
zadavani je mozné bud’ kldvesou ESC, potvrzenim bez zadani bodu (SPACE, ENTER, ...). Pro uzavieni
smycky stén (napojeni posledni a prvni stény) je mozné zadat do prikazové radky ,U“ (Uzavfi).

Sténovy tram vytvofi prvek tramu, do kterého je moziné vytvaret otvory jako do sténového

prvku. Zobrazeni prvku ve vykresu tvaru odpovida tramu.
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Pfikaz slouzici k vytvareni trama. Pomoci trdm( doporucujeme vytvaret i schody, vyplfiovat prostory
mezi odskoky desek, modelovat stény drobnych Sachet a dalsi podobné vypliové prvky v modelu.

PARAMETRY TRAMLU -
Fadani prurezu
Kota [m] ®obecne  (Okmuh () obdelnik
Pocatecni : 0.000 Kruh:
Koncova 0.000 Polomer [mm] -
Obdelnik:
Patro... 0N~ —
- Lhel otoceni
Pocet dilu ablouku i
Material ZELEZOBETON ~ P £25/30 w 30
Prutovy prvek 180
Norma CSN_731201:19¢ ~ Fodyp  xp v
Plosry X 270
= Ok Cancel Hel .
L O] anee ==F Plasry Y jiny uhel

Prdfez trdmu Ize zadavat bud obecné pomoci polylinie, kruhové (nedoporucujeme) nebo obdélnikové.
Tramy jsou velice univerzalni, a mohou poslouZit jako vyplné v rGznych ¢astech konstrukce, pfipadné
jako univerzalni tvar, pokud nelze vyuzit jiny. Nejsnadnéji se stvarem trdmu pracuje umisténim
obecného obdélnikového tramu libovolné do prostoru a naslednym posouvanim a pouzivanim prikaz(
Plocha boc¢ni— posun  [EDP] a Plocha hlavni — posun [EDPR] dosahnout pozadovaného tvaru.

Polozky , Prutovy prvek”, pfipadné ,Plosny X/Y“ slouzi pro export do vypoctového modelu.

Zadavani bodu taZzeni tramu po ukonceni dialogu viz ptikaz Sténa [STENA].
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Pomoci tohoto pfikazu lze vytvaret skofepiny. Pfed pouzitim je potfeba mit vytvorenou definicni
uzavienou polylinii, kterd predstavuje fez skorfepinou. Pouziti skofepiny nema prakticky zadné omezeni
a lze pomoci ni vytvaret i zborcené plochy, pokud to situace vyzaduje. Je vsak tfeba mit na paméti, ze
takto vytvorend skofepina se nemusi vidy spravné vykreslovat ve 2D zobrazeni a fezech.

PARAMETRY SKOREPIMY x

Kota [m]

Pocatecni : 0.000
Koncova 0.000

Patra... 0N~
Skupina...
Pocet dilu oblouku
Material ZELEZOBETON ~ | TP C25/30 e
Noma CSN_731201:19¢ ~ | Podyp  xp -

Cancel Help

POZOR! Nova testovaci funkce.

Pfikaz umoznuje vytvoreni kruhové kénické hlavice sloupu. Pfed zadanim ptikazu je nutné pfipravit
dvé kruznice v mistech dolni a horni podstavy hlavice. Po zadani pfikazu budete vyzvani k ukazani dolni
a horni defini¢ni kruznice hlavice.

Prvek hlavice je moZné editovat pomoci pfikazu Plocha hlavni — posun [EDPR] a Déleni oblouk
[EDA].

Otvory jsou subentity v rdmci existujicich prvkd a jsou tfi zakladnich typ( (otvor, prostup, nika).
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Parametry diry a niky = X

Prikaz }/ytve’m otv9ry nebo niky v raImC| er)tlt,y, a jco bud obecné () de nika Tloustka
dle ukazané polylinie, nebo kruhové/obdélnikové. Otvory nelze |
vkladat do trdmd, pokud je potieba vymodelovat otvor v trdmu, | —/JEPostp Pocet dilu oblouku
je potfeba tento nejprve prikazem Editace vysky a typu télesa Kelmo k ukazane

[EDT] zménit na sténovy nebo deskovy tram. [ Dodatecny otvor/prostup

Je nika umozniuje urcit hloubku niky, ta se vytvafi na té

v . e L. Zadani otvaor
strané, na kterou bylo kliknuto pfi vyvolani tohoto
prikazu. © cbecne ( kruh () obdelnik

Je prostup je mozné pouZit pouze u otvorl ve sténé a Kruh:
ovliviiuje jejich vykresleni ve 2D zobrazeni — v takovém Polomer
otvoru se vykresli ,masle”, modrd, pokud je otvor | gpdanik:
kdekoli ve sténé a bila, pokud je otvor tésné pod deskou. R
Kolmo k ukazané - v p¥ipadé zaskrtnuti polozky nedojde -
ke svislému prodéravéni entity, ale ke kolmému Rozmer Y [mm]
vzhledem k ukdzané hrané. Tato moZnost je pfistupna Uhel ctoceni
pouze v pripadé vybéru Sikmé desky nebo desky i

s proménnou tloustkou a pouze pro otvory zadané -
volbou ,kruh“ a, obdélnik”.

180

£

jimy uhel
Timto ptikazem je moziné ménit polozku ,Je prostup” u jiz
vytvofenych otvor(. Cancel Help

Umozniuje oznacit otvor/prostup jako dodatecny. Otvor je oznacen defaultné Srafou ZIGZAG a zobrazi
se po zaskrtnuti poli¢ka ,,zvyraznit dodatecné prostupy” v dialogu pfikazu [MINFO]. Dale je u popisu
otvoru doplnéna nakonec zkratka ,DP“.

Nasledujici funkce slouzi keditaci a mazani subentit bez editace samotného prvku. Typicky
mazani/kopirovani/posun otvord v rdmci entity. Jednd se o 3D modelové ekvivalenty zakladnich
autoCADovych ptikazll erase, copy, move a rotate.

Maze ukazanou subentitu.

Kopiruje subentitu v rdmci jednoho prvku (tedy nelze subentitu vykopirovat mimo hmotu prvku, pokud
neni pfikazem Mkontrol [MKONTROL] nastaveno jinak).

Posouva subentitu v rdmci jednoho prvku (tedy nelze subentitu vysunout mimo hmotu prvku, pokud
neni pfikazem Mkontrol [MKONTROL] nastaveno jinak).
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Rotuje subentitou v ramci jednoho prvku (tedy nelze subentitu vyrotovat mimo hmotu prvku, pokud
neni prikazem Mkontrol [MKONTROL] nastaveno jinak).

Umoziiuje zménu nastaveni déleni oblouku, u jiz vytvofenych prvkud at se jedna o obloukovou sténu,
trdm, nebo cokoliv jiného. Na zadany pocet déleni jsou upraveny vsechny oblouky v daném prvku.

Rozdéli desku na dvé casti podle zvolené polylinie vedouci od hrany ke hrané. Zadava se podle
informaci zobrazenych v ptikazové radce.

Vertikalné posouva desku a/nebo méni jeji tloustku. Zaroveri posouva, protahuje, nebo zkracuje
vSechny navazujici konstrukce pod i nad deskou. Pro fungovani musi byt definovano patro nad
pfikazem Patro [PATRO]. Pokud jde o desku v nejvyssim patre, je potfeba nadefinovat vyssi patro jako
prazdné rwg pro potiebu tohoto pfikazu.

Prida vrchol desky. Nejprve je tfeba urcit hranu desky a nasledné bod na této hrané.

Odebere vrchol desky.

EDITACE ROZMERL STEMY >
delka vyska sirka
plocha k plose plocha k plose plocha k plose
plachy k plose

plocha ke skorepine

Cancel Help

UmoZnuje Upravu stény ve vsech rozmérech. Zaddva se vybérem v dialogovém okné a nasledné dle
pokynl v prikazové fadce. Pti stisknuti enter pri vyzvé k ukazani plochy lze tuto definovat 3 body.
Stejného vysledku lze dosahnout rychleji pomoci pfikazl Plocha boc¢ni — posun [EDP] a Plocha hlavni
— posun[EDPR].

Funkce je mozné pouZit i na trdmy, pripadné kombinaci sténa-trdm, tram-sténa.

Rozdéli sténu podle instrukci v pfikazové rfadce, a to bud podle existujici entity, nebo pomocné linie.
Pfikaz je moZné poutzit i na tramy, pfipadné kombinaci sténa-tram, trdm-sténa.

Napoji na sebe dvé stény v obecném pldorysném Ghlu. Zadava se dle pokyni v prikazové fadce.
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Pfikaz je moZné pouzit i na tramy.

Napoji na sebe dvé stény tak, Ze prvni ukdazanou sténu protahne ke vzdalenéjsi svislé plose druhé
ukdzané stény a druhou poté dotahne k prvni sténé.

Pfikaz je mozZné poutzit i na tramy, pfipadné kombinaci sténa-tram, trdm-sténa.

EDITACE ROZMERL TRAMU >
Editace WYSKY tramu
jednotlive hromadne
plocha k plose nahoru plochy k plose nahoru
plocha k plose dolu plochy k plose dolu

Zamena typu telesa

Tram Stenovy tram

Stena Deskowy tram

Cancel Help

Umoznuje vyskovou editaci prvk(, a to jak jednotlivé, tak hromadné.

Dale umoznuje zaménu tramu na stény a naopak, coz vede k rozdilnému vykreslovani ve 2D zobrazeni,
nebo umoznuje vytvareni prostupl a nik.
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PLOCHA BOCNI— POSUN [EDP]

PLOCHA HLAVNI — POSUN [EDPR]

Vv

vzajemné se doplnuji. K jejich sprdvnému pouzivani je tfeba védét, Zze kazda entita 3D modelu ma dvé
podstavy, které jsou na obrazku vyznaceny tyrkysovym obrysem. U sloupu je to podstava a hlavice, u
trdmu Cela a u stén vlastni plochy stény. Pfikaz EDP méni rozmér této podstavy, u stény tedy napfriklad
zvétsuje délku a vysku. Prikaz EDPR podstavou posouva, u stén jeji tloustku. Plocha pro dotazeni se
urcuje bud poklikem na jinou 3D entitu, nebo po stisknuti enter uréenim tfemi body. U editované entity
se potom klika na hranu podstavy, v pfipadé [EDP] spole¢nou s plochou, kterou chceme posunout.

ALERARARRERNS

AL

o

\

ju
SIVIANY
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Znovu vyvola zadavaci dialog sloupu a umoznuje jiz vytvorenym slouplim ménit nékteré parametry.

PARAMETRY SLOUPL *
Pata sloupu [m] |C_CCC | il
obecne ®kuh () obdelnik
Vyska sloupu [mm] |2::: | e
Patra.. 0N~ Paolomer [mm] : |5DD |
Obdelnik:
Skupina...
Rozmer X [mm] : |ECC |
Pocet dilu oblouku
Rozmer ' [mm] : |2:C |
Vertikalni editace k rovine )
T : OO0 Lhel otoceni
[] Zmenit material 0 0O 0O 0
Material FELEFOBETOM C25/30 L O 30
Prutowvy prvek 180
CSM_731201:19¢ X0
_ : Plosny X 270
QK Cancel Help
w Plosmy jimy uhel

UmozZiuje ménit vlastnosti existujicich prvkd — patro, skupinu a materiél, a to bud' jednotlivé, nebo
hromadné vsem prvkim se stejnym materidlem. Zména skupiny s sebou nese i zménu hladiny, ve které
se bude dana entita vykreslovat.

Zmena patra, skupiny a materialu

Patro... 01N [ ] Zmenit patro

Skupina... (] Zmenit skupinu

Material ZELEZOBETON ~ [] Zmenit material

MNorma CSN_731201:19¢ ~ (] Zmenit nomu

Typ C25/30 + | []Zmenit typ

Podtyp %0 ~ | [] Zmenit podtyp
QK Cancel Help

Kopiruje entity z mezi rwg dle instrukci v ptikazové fadce. Zdrojové rwg je potieba nacist pomoci Minfo
[MINFO] pro cteni. UZite¢né zejména pfi kopirovani z jednoho patra do druhého, pokud se
konstrukce shoduiji.

V dialogu Minfo [MINFO] Ize nastavit, jestli se pfi kopirovani zachovavaji ndzvy prvk( zadané
pfikazem Popis [POPIS3].
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Zméni UCS podle ukazané plochy dle pokyn( v ptikazové radce.

Schova ukazany prvek. Schované prvky lze znovu zobrazit pfikazem Zapni prvky [ON3].

Znovu zobrazi prvky schované pfikazem Vypni prvek  [OF3].

Vyizoluje ukdzané prvky. VSechny ostatni prvky REBIMu schova.

Vyizoluje vesSkeré prvky na zakladé materidlu z ukdzaného prvku. VSechny ostatni prvky REBIMu
schova.

Po zadani pfikazu Ize zménit nastaveni Urovné materidlu pro porovnani (1-4).

3. druh - porovnani podle druhu materialu (Zelezobeton, ocel, zdivo, ...)
4. norma — porovnani podle 1 a navic podle normy materidlu
5. typ — porovnani podle 2 a navic podle typu materialu (C20/25, 235, ...)

6. podtyp — porovnani podle 3 a navic podle podtypu materidlu (XC1, ...)

Vypne veskeré prvky se stejnym materidlem, jako ma ukazany prvek. VSechny ostatni prvky REBIMu
zUstanou beze zmény.

Po zadani prikazu lze zménit nastaveni Urovné materialu pro porovnani (1-4). Viz lzoluj prvky podle
materialu [MON3]

Pfepina mezi 2D a 3D zobrazenim. Axonometrie, fezy a schémata jsou vidét pouze ve 2D zobrazeni.

Aktualizuje vykresleni ve 2D zobrazeni — barvy, Srafy, popisky atd.

Obnovi nastaveni hladin REBIMu ve vykrese dle hodnot uloZzenych v rebim.rfg.
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Vyhledd entity popsané funkci Popis  [POPIS3] a oznadi je ve 2D zobrazeni koleckem. Pokud neni
zadany zadny fetézec pro hledani, vymaze stara kolecka.

Slouzi k pojmenovavani prvk(i 3D modelu. Popis prvku je dllezZita informace zejména pro vytvareni
pohledl na sténu prikazem Pohled sténa [POS3] a pro schémata. Smér a orientace pohledu na
prvek uréuje Sipka.

Popis preku -
[ ] sdruzit
| [ Jzvetsovat o 1

Popis |???

Cancel Help

Tlacitko ,,Popis” nacte nazev ukdzané entity. Zadani ,???“ do pole popisu maZe popisy nasledné
vybranych entit.

sdruzit umozni sloucit nékolik navazujicich prvkd, které je rozdéleny z divodu modelovani,
v jeden prvek se stejnym popisem.

zvétSovat o 1 pridava kazdému dalSimu popisu hodnotu o 1 vyssi pro fetézové zadavani, pokud
popis obsahuje &islo.

Funkce slouzi k hromadné editaci pozice textu oproti Sipce popisu prvku. Funkce obsahuje dvé
moznosti editace:

1. Koeficient - umozZiiuje zménu pozice textu vzhledem k pozici Sipky pomoci koeficientu (>0.0).
Aplikuje se na uZivatelem vybrané prvky.

2. Resetovat - zachova pozici a smér Sipky popisu a nastavi pozici textu do vychoziho nastaveni
v zavislosti na LTS. Aplikuje se na uZivatelem vybrané prvky.

Schéma prvkl umoznuje zékladni orientaci ve svislych konstrukcich pro vykresy vyztuze a ve smérech
pohledl na konstrukci.
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Schema salovaku

Mazev schematu |5EHEI'U1A |
Maska hladin IDES-D.DES-H.DESO" STE*

Maska prvku |

Maska popisu |

|
|
|
Meitko  [250 |

delka sipky popisu [LT]

sirka sipky popisu [LT]

druh textu vyskallT] atyl

nadpis schematu |T.ﬂ'|]'|]' | |Ca|ibrib.tl‘f |

popis prvku 4000 | [Calbrbtf |
popis o8 [B000 | [Calbitf |

Cancel Help

VloZi schéma Salovaku dle zadané Masky hladin, prvku nebo popisu. Méfitko se zadava nasobné mensi,
neZz méfitko vykresu (50:250).

Popis os fidi zobrazeni nazvi os.

IR R
% éﬁ J b, Ty 1Ty Ty
TE 5 WIS v rr . worg rr wma wnt 3
e b - - =
0 N SO O
-1 p Vet eV ae T oalwr T oaqw

—
b T ——
- ﬂi'm E-“!E";
[ LR |
B S I
n“”'...rL J 1 ﬂ
::liu ﬂ!! ?!51‘ v fe E‘? ‘! 45
SCHEMA — EDITACE [SCHEMAS3E]

Kliknuti na schéma po vyvolani pfikazu SCHEMA3E vyvola znovu dialogové okno vloZzeni Schéma

[SCHEMA3], a umozni tak upravit zobrazeni jiz vloZzeného schématu. Schéma jako takové je
provazané s RWG. Tudiz jakékoliv zmény a Upravy ve Schématu se projevi po nacteni 3D modelu ve
vsech ostatnich vykresech, do kterych bylo vloZeno.
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Obnovi jiz vlozené schéma ve vykrese pfikazem Schéma [SCHEMA3] dle aktudlni nactené
databdze 3D modelu ,,RWG“ v [MINFO].

Nastroj pro automatické kétovani 3D entit. Po vyvolani uzivatele provede pfikazem pomoci pfikazové
fadky. V prvnim kroku se voli smér a umisténi koty. V dalSim se voli prvky pro kétovani. Program
nasledné zvyrazni body rozdéleni koty, které lze v pfipadé potieby vyjmout.

Vysledné koty jsou tvoreny bloky — nelze je editovat potazenim za grippointy a nejsou automaticky
aktualizované pfi zméné 3D modelu.

Editacni funkce pro automaticky vytvorené koty. Po vyvolani pfikazu je uzivatel prikazovym radkem
vyzvan, aby vybral kotu — oznacen bude nejblizsi bod. Nasledné Ize vybérem volby ,S“ kéty navazujici
v tomto bodé spojit, volbou , N“ vybrat jiny bod a volbou ,,P“ pfipojit kdtu k jiné (musi mezi nimi byt
volné misto).

Tato funkce oznaci oblackem ty automatické kéty, u kterych chybi defini¢ni bod, podle néhoz byly
vytvoreny (smazany nebo zménény 3D prvek)

1. UmoiZnuje editaci otvor( ve svislych konstrukcich kliknutim na popis ve 2D zobrazeni.

300;DH=3.030

Pri kliknuti na prvni ¢ast popisu (v pfikladu 300) umoznuje zménit vysku otvoru. Pfi oznaceni
druhé ¢asti (v prikladu DH) Ize ménit defini¢ni rovinu otvoru v pofadi Dolni Hrana, Horni Hrana,
Osa. Kliknutim na treti ¢ast (v pfikladu 3.030) umoZnuje ménit vyskovou kétu otvoru.

Pokud je uzivatelem zadana zména, ktera by vedla k tomu, Ze otvor bude mimo hmotu, tato
zména nebude provedena.

2. Dale méni popis u desek kliknutim na pkotu v sekvenci:
Betonové desky — Zakladu — Konstrukce — Rampy.

HORNI UROVEN HORNI UROVEN HORNI UROVEN HORNI UROVEN
BETON.DESKY ZAKLADU ~ KONSTRUKCE = RAMPY +6,140 ~+6 ,180

DOLNI UROVEN DOLNI URGVEN DOLNI UROVEN DOLNI UROVEN
BETON. DESKY  ZAKLADU KONSTRUKCE ~ RAMPY +5,930 ++5,930

3. Tato funkce také umoZzriuje zapinani/vypinani odkazové Sipky kdty otvoru v desce
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700x300

700x300

4. Pfi kliknuti na ,,HKOTU“ tato funkce prepina mezi zobrazenim HH (Horni Hrana), DH (Dolni
Hrana) a zobrazenim obojiho. Vytvoreni vyskové koty viz Vyskové koty v padorysu
[HKOTAL.

HH +3,250 DH +3,050 HH 43,250

5. Moiné je také touto funkci RESETOVAT kéty otvort (= vSechny kéty otvord v ukdzaném prvku
se vrati do vychozi defaultni pozice) ve vsech prvcich (desky, stény atd.).

Maze automaticky vytvorené koty prikazem Koty [KOTY3] nebo Kéty v fezu [KOTYR],
nebo kaceny vytvorené prikazem Vlozi vyskové kéty  [MKACENY], nebo vyskové koty vlozené
prikazem Vyskové kéty v padorysu [HKOTA].

UmozZnuje samostatné vypinat kéty otvor(.

Po vybrani 3D entity a ukazani referencniho bodu vlozi vyskovou kétu. Moznost jeji editace viz Editace
kot otvord [EDKOT].

Timto prikazem je mozné k prikazu Vyskové koty v padorysu  [HKOTA] pridat uZivatelsky text po
kliknuti na vySkovou koétu.

Stejny pfikaz jako Kéty [KOTY3] fungujici pro fezy.

Pfikaz, ktery automaticky vytvari kaceny v fezu. Po vyvolani napfed uZivatele vyzve, aby vybral fez a
nasledné oblasti, ve které se maji kdty vytvofit.

Méni kaceny ze spodnich na horni a naopak.

Posouva kaceny (automaticky dojde k jejich pfepoctu, pokud jsou posunuty ve vertikalnim sméru).
Stejného vysledku lze dosahnout i pfesunutim kacen pomoci grip-pointd.
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nactené patro pod prikazem Patro
— pokud bude tento mimo pldorys, fadek s horni trovni podlahy se nezobrazi.

Umozniuje zménu velikosti pkoty a to pomérem velikosti k origindlnimu bloku. Hodnoty <1 pkotu

HORNI UROVEN
BETON. DESKY

DOLN| UROVEN
BETON. DESKY

+6,180
+5,930

HCRNI UROVEN
BETON, DESKY

DOLNI UROVEN
BETON. DESKY

HORNI UROVEN
HRUBE PQDL

+6,180
+5,930

HORNI UROVEN
BETON. DESKY

DOLNI UROVEN
BETON. DESKY

HORNI UROVEN
HRUBE PODL.

+6,130
+5,930
+3,030

zmensi, hodnoty >1 pkotu zvétsi.

Pfi aplikaci na castecny fez dojde k Upravé velikosti text(l, kacen os a méftitka Sraf pro moznost tisku
v méfitku odliSném od LTS.

Umoznuje urcit thel otoceni pkoty.

Otaci Sipku sméru sklonu u Sikmych desek.
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Umoznuje definovat axonometrii pro jeji ndsledné vlozeni funkci VloZeni axonometrie [AXOVLOZ],
pfipadné mazani nebo editaci jiz definovanych axonometrii. Pfed pouzitim pfikazu je nutné nastavit
definice axonometrii pro zapis v Identifikace souboru v projektu.

DEFINICE AXONOMETRIE MODELU

dmeno | hove jmeno ~ | Zmenit na: nove_jmeno Odstranit Axo

Zahmout

Nezahmout

Pridat Odstranit

Cancel Help

Roletka Jméno umoznuje editovat a mazat jiz definované axonometrie. Novou lze vytvofit zadanim
nového jména do kolonky ,Zménit na“ a odkliknutim mimo tuto kolonku (nejsnadnéji klavesou TAB).

Seznam modulll zobrazuje vSechny rwg soubory, které budou axonometrii tvofit. Seznam pater poté
dovoluje zobrazeni/nezobrazeni nékterych pater, v pfipadé pouZiti rwg s vice patry (rwg musi byt
oznaceno v seznamu moduld).

Po stisknuti tlacitka OK je nutné soubor nejprve ulozit, az poté je mozné axonometrii vkladat.

Definice axonometrii je navazana na rwg soubor, nicméné toto neni nijak identifikovano, proto je
dobré napfic projekty urcit pravidlo, ve kterém rwg maji byt axonometrie definovany (napfiklad 01N)
a toto dodrzovat. Ve vétsiné pripadl postaci definovat jednu axonometrii, kterd obsahuje vsechny rwg
moduly a omezovat zobrazeni pomoci Masky.
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Vklada axonometrii podle nastavenych parametr(. Pfed vyvolanim funkce je nutné mit pomoci Minfo

[MINFO] nactené rwg, ve kterém je funkci Definice axonometrie [AXODEF] definovéna
alespon jedna axonometrie a mit nactené definice axonometrii pro ¢teni nebo zapis. Axonometrie
nemusi byt definovdna vrwg, které je nactené jako zakladni. Je moziné (a vhodné) nacist rwg
s definovanou axonometrii, tuto vlozit do vykresu a rwg s definovanou axonometrii odstranit. Diky
tomu se axonometrie nemusi definovat pro kazdé rwg zvlast.

Mastaveni pohledu *

Databaze || 400 TEST\ID-MODEL GRAFICKA\BDGRO2D 001RWG ~ | Jmeno | ayn w
Uhel pohledu Uhel ve vykrese

0Od: osy X: Roviry XY Kolem osy £ -
Meritko k orginalu modelu :

Meviditelne hladiny: | |

Dratene hladirny:

Mastav podle...

Cancel Help

V roletce Databdze lze zvolit rwg s definovanou axonometrii, pokud je jich na¢teno vice najednou,
v roletce jméno pak specifickd axonometrie, pokud je jich ve zvoleném rwg definovano nékolik.

Uhel pohledu uréuje natoceni pohledu na axonometrii, Uhel vykresu pak natogeni tohoto pohledu
v ramci vykresového prostoru.

Neviditelné a draténé hladiny se nastavuji pomoci Masky hladin. Neviditelné hladiny nebudou
zobrazeny vlbec, draténé hladiny nebudou mit vykreslené plochy, tedy typicky se tato moznost voli
pro nejvyssi zobrazovanou desku tak, aby bylo vidét pod ni (je prihledna).

Vykreslené plochy bude mit axonometrie pouze po vytisknuti, a to pouze v pfipadé, Ze je zobrazena
pres viewport, ktery md proménnou ,,Shade plot“ nastavenou na ,Hidden".

Dale doporucujeme zménit nastaveni barev hladin neaktualnich barev tak, aby se tiskla svétleji nez
barva aktualniho patra.
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Pro ilustraci nasledujici axonometrie zobrazuje 1NP, vyssi patra jsou proto pomoci Masky zaddna jako
neviditelnd, deska nad 1NP jako draténa — diky tomu je vidét dovnitf.

Neviditelné hladiny: RCO[~1]N*

Draténé hladiny: RCOIN_D*

Strana 39 | 58



RECOC | =Rrecoc, spol. s r.o., Seydlerova 2451/8, 158 00, Praha 13
®RECOC, spol. s r.0., Zahradni 2833/2, 326 00 Plzeri 2 - Slovany

Zménou Masky na

Neviditelné hladiny: RCO[67]N*
Drdténé hladiny: RCO5N_D*

Lze ze stejné definice vytvofit axonometrii SNP.

ZADAN[ SYSTEMU OS [OSY3D]

Tento pfikaz pfipoji k zakladnimu rwg 3D osy — ty jsou pouZivany pro pohledy na stény, fezy,
axonometrie a schémata. Pro vloZeni os je nutné mit v Identifikace souboru v projektu zvolené osy pro
zapis, pro jejich zobrazeni pak pro ¢teni.
DEFINICMI DWG 05

Seznam definicnich DW3G souboru os:

Pridat

Odstranit

Cancel Help

Dwg os musi spliovat nasledujici kritéria:

Osy musi byt vytvorené linii nebo polylinii a to v hladiné ,,0SY*

Osy musi byt pojmenovany pomoci bloku osy.dwg, ktery je standartné umistén ve sloZce programu
REBIM, v ndazvu os mohou byt pouZzity pouze zdkladni znaky, pismena bez diakritiky a Cislice
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Nactené osy se vlozi do hladiny RCO0OSY, kterou je vhodné zmrazit. | se zmrazenou hladinou RCOO0OSY
se budou osy zobrazovat v fezech, pohledech a schématech.

Prikaz pro kazdy otvor nastavi smér os podle nejblizSi 3D-osy.

Pfikaz umoZnuje nastaveni Uhlu os ukdzaného otvoru, pripadné vyresetovat smér os do globalniho
nastaveni.

Rezy jsou v zékladnim nastaveni viditelné pouze ve 2D zobrazeni. Viditelnost fez(l pfi 3D zobrazeni je
mozné zapnout v dialogu Minfo[MINFO] nebo Mkreslit [MKRESLIT].

Aktualizuje vSechny fezy v dwg.

UmoZnuje vytvofit fez 3D entitami bud' sklopeny na misté, nebo umistény kdekoli ve vykresovém
prostoru. V fezu jsou viditelné entity aktualniho rwg a patra, pokud je definovano pfikazem Patro
[PATRO].

DEFIMICE PRICMEHO REZL = >
Sklopeny na miste
[ ] Pohled 0 |

Kreslit osy
Zobrazit podlazi pod

Kota homi [m]: [1.000 |
Kota definicni [m]: [0.000 |
Kata dolni [m]; [-1.000 |
Rz C—

Jako {en katy) ... Jako (vonadpisu) ..

Jako ...

Cancel Help

Sklopeny fez na misté vlozi fez v definicni linii, pokud neni zaskrtnuto, je mozné urcit nazev
fezu a méfitko.

Hloubka pohledu umoznuje zobrazeni i konstrukci za definiéni linii Fezu. Cim vétsi hloubka
pohledu, tim pracné;jsi je nasledujici prace s rezem.

Kreslit osy zobrazi 3D osy, pokud jsou definovany Zadani systému os  [OSY3D].
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Zobrazit podlazi pod umoziuje zobrazit v ¢asteném fezu (ne ve sklopeném) konstrukce patra
pod zadané prikazem Patro [PATRO].

Koty urcuji roven od — do které je fez vykreslen, Ize je ménit pomoci grip point(.
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Umoznuje definovat fezové roviny pro rezy vice rwg.

Pfed pouZitim je potfeba nastavit definice fezll pro zapis v Identifikace souboru v projektu a vytvorit
polylinii definujici rovinu celkového fezu.

DEFIMICE REZU ENTITOU

Jmena nove_jmena |

[ ]omezeny
[ ] Pohled

Kreslit osy

-

Cancel Help

Omezeny — tato moznost stanovuje, jestli zobrazeny fez bude omezen defini¢ni polylinii, nebo
jestli bude v dané roviné fezat veskeré dostupné konstrukce.

Po vyplnéni jména a nastaveni je potfeba ukdzat pfipravenou defini¢ni rovinu. Nasledné je nutné
soubor ulozit, az poté je mozné celkovy fez vkladat.

Definice fezl je navazana na rwg soubor, nicméné toto neni nijak identifikovano, proto je dobré napfic¢
projekty urcit pravidlo ve kterém rwg maji byt celkové fezy definovany (napfiklad 01N) a toto
dodrzZovat. PFi pouziti jednoho rwg pro cely objekt samoziejmé tato potreba odpada.

Vlo#i celkovy Fez definovany funkci Rez modelem [REZDEF]. Pfed pouZzitim je nutné mit nactené
rwg s definovanym Fezem a nactené definice fezll pro ¢teni nebo zapis. Rezy nemusi byt definovany
v rwg, které je nactené jako zakladni. Je mozné (a vhodné) nacist rwg s definovanym fezem, vlozit ho
do vykresu a rwg s definovanym fezem odstranit. Diky tomu se nemusi fezy definovat v kazdém rwg
zvlast.

VLOZENI REZU MODELU

Wozit
Databaze RWG | dJmeno  |BEF e
Seznam modulu:
01D.RWG
Pridat
Odstranit

] Ctocit vektor pohledu

Cancel Help

Do seznamu modulu se tlacitkem Pridat vkladaji veskeré rwg, kterymi ma byt celkovy fez veden.
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Otocit vektor pohledu umozniuje zménit smér nahledu na definovanou rovinu fezu (fez se
zobrazi zrcadlové).

Umo?Ziuje znovu vyvolat dialogové okno funkce Rez  [REZVLOZ] ukézénim existujictho celkového
fezu.

Po zadani ndzvu vyhledd a kole¢kem oznaéi fezy vytvorené funkci Rez — sklopeny [REZZ].

Vertikalni posun Rez — sklopeny [REZZ].

Ptikaz slouzi k opravé cesty k fezlim v pripadé, Ze se definice fezu ztrati relativni cestou v rdmci dané
akce.

Vytvori nové soubory s plivodnim nazvem, pripadné doplnéné o koncovku ,E“. Nové soubory jsou
tvofené pouze liniemi a Srafami a Ize ho prohlizet bez nacteni programu.

Export souboru
Zadani: (®) adresar (Dsoubor () aktualni DWG () export viditelneha
Zobrazeni: (@20 3o pripojit E na konec
Adresar zdrojovy | | Prochazet ..
Adresar cilovy | | Prochazet ..
|I | Prochazet...
| | Prochazet...
QK Cancel Help

Umoznuje export bud' vSech soubori ve vybraném adresafti, jednoho vybraného souboru, aktualniho
dwg a nebo pouze viditelnych hladin a to ve 2D nebo 3D zobrazeni. U exportu ve 2D je tfeba dbat na
to, aby v exportovaném dwg bylo nactené pouze jedno rwg, jinak vysledny vykres neddva smysl.

Export 3D modelu formatu ifc pro platformu BIM. UmozZnuje zadat informace o projektu, prenést
informace o materialech z modelu, nebo zadat jednotny materidl pro cely model. Pro export celého
objektu je nutné nacist vSechny moduly. MoZné je také vybrat verzi exportovaného souboru — Ifc2x3,
Ifc4 a Ifc4x2.
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E:-::Fll:lrt do *.ifc

Adresar pro export soboru *.ifc
| | Vyber adresar

| Tfc2x3 -

[[]zadat informace o projektu

Projekk
Chjekt
Firma RECOC s.r.o. - Praha
Aukor
E-mail
(®) Neexportovat material
() Pfevzit materil z 30 modelu
Druh Marma Typ Podyp

() Zadat jednotny materidl pro viechny prvky

Cancal

FEM MODEL [FEM]

Prevede vsechny prvky nadtené databdze do 1D a 2D prvkl. Plosné prvky budou tvofeny 3D
polyliniemi, otvory polyliniemi a prutové prvky liniemi. Nazvy hladin budou upraveny, pocatecni
pismena RC nahradi pismeno F. Tyto Upravy jsou nastaveny tak, aby nové vzniklé entity byly podkladem
pro vypoctovy program RENEX.

Program automaticky vykresli prvky na stfednici a ndsledné se pokusi prodlouzit stény a sloupy
k deskam.

OBJEM [OBJEMY]

Spocita objemy vybranych entit a vypiSe je do pfikazové fadky. Hodnoty jsou rozdéleny podle pater,
skupin a druhu entity. Veskeré hodnoty jsou v m3.

Patro Skupina Desky Steny Sloupy Tramy
3 15 0.0 3.2 0.0 0.0
3 30 0.5 35.1 0.0 4.8
3 1 0.0 0.0 1.7 1l.&
3 20 1.3 125.4 0.0 18.8
3 25 465.2 231.3 0.0 0.0
3 40 120.5 0.0 0.0 0.0
3 22 21.0 0.0 0.0 0.0
3 19 0.0 21.8 0.0 0.0
3 8 0.0 1.% 0.0 0.0
3 24 0.0 35.3 0.0 0.0

Celkem 608.4 453.9 1.7 25.2

Celkem 108%.288 m3 betonu
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Zaroven se vytvofi v adresafi s aktudlnim souborem dwg dva soubory se stejnymi informacemi, jako
jsou zobrazeny na ptikazové radce. Jednd se o textovy soubor s pfiponou ,,m3“ a o tabulkovy soubor
s pfiponou ,,csv”.

Spocita plochy vybranych entit a vypise je do ptikazové radky. Hodnoty jsou rozdéleny podle pater,
skupin a druhu entity. Veskeré hodnoty jsou v m2. SlouZi k uréeni ploch bednéni.

DESEY STENY SLOUPY TEAMY
Fat Sk desky boky otvory steny oLvory sloupy oOLVOILy Lramy oLVOry
3 30 1.6 1.6 0.0 294.9 16.4 0.0 0.0 43.6 0.0
3 20 6.3 2.0 0.0 2163.6 156.89 0.0 0.0 215.2 0.0
3 25 1987.5 125.6 79.7 2119.4 64.0 0.0 0.0 0.0 0.0
3 40 305.0 43.5 8.4 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
3 22 104.2 30.7 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
3 15 0.0 0.0 0.0 46.0 0.4 0.0 0.0 0.0 0.0
3 1% 0.0 0.0 0.0 372.2 21.7 0.0 0.0 0.0 0.0
3 18 0.0 0.0 0.0 30.7 1.3 0.0 0.0 0.0 0.0
3 24 0.0 0.0 0.0 323.3 5.0 0.0 0.0 0.0 0.0
3 1 0.0 0.0 0.0 Q 0.0 16.6 0.0 31.2 l.6
Celk. 2404.6 8.1 265.7 0.0 1.6
203.4 5350.1 16.6 290.1
Celkem 8620.243 m2 ploch

Zaroven se vytvori v adresafi s aktudlnim souborem dwg dva soubory se stejnymi informacemi, jako
jsou zobrazeny na ptikazové fadce. Jedna se o textovy soubor s pfiponou ,m2“ a o tabulkovy soubor
s priponou ,,csv”.
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Vytvori tabulku prvk( oznacenych funkci Popis [POPIS3] a to bud z ukazanych prvkd, nebo z celého
dwg. Masky lze vyuzit k filtrovani vysledka.

Vykaz 30 prvku

Maska prvku I:I Wytvorit vykaz z 30 prvku
() z ukazanych
z aktualniho dw resu

Wozit vykaz do vykresu @ g vyk

Jazyk:
Vyska textu [LT] 1.000 ceshy [ ] anglicky [ rusky
[] Vypsat vykaz do souboru
|L:'-.EE_TEST'—-.ED-MODEL'-."»"TK-"—'-E'-."V"TKL-E_CS'-,,-‘ Prochazet

Cancel Help

Nasledujici prikazy vytvari pohledy na rlzné entity, které jsou nasledné pouzZivany hlavné pro
vyztuZovani.

Ovladani probiha skrze ptikazovou fadku, stény lze zaddvat i vepsanim nazvu pridélenym funkci Popis
[POPIS3].

Editacni funkce umoznuji hlavné aktualizaci pohled(, pokud doslo ke zméné v ramci modelu. Pfipadné
Ize omezit pohled pomoci uzaviené polylinie. K ovladani opét slouzi prikazovy radek.

Slouzi k ofezu pohledu na sténu dle ukazané uzaviené polylinie. Lze ofiznout vice pohled( soucasné a
v tomto pfipadé se pro kazdy pohled vytvofi samostatny ofezovy obdélnik. Po ofiznuti pohledu se
nadpis pohledu a popisy os pfesunou dle zadaného ofiznuti.

Timto prikazem lze také zrusit stavajici ofiznuti pohledu na sténu. Po zruSeni ofezu se nadpis pohledu
a popisy osy vrati do vychozi pozice.
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POHLED TRAM [POT3]
POHLED SLOUP [POC3]
POHLED SCHODY [POWS3]
POHLED SCHODY — EDITACE [POW3E]
TRANSFORMACE DATABAZE [TRANS]

Zkopiruje veskeré nactené entity do urceného rwg. Lze vyuzit pro slouceni nékolika rwg do jednoho.

DIALOGOVA OKNA

kreslit srafy K1

lereslit erafy rezu

kreslit pohled rezu

[ hladiny die materialu

[ toustky car dle hladiny

[ kresli material do skrtu desky
kresli sipku popisu prvku

[ zobraz hloubku niky

Matoceni oz otvoru [deg]
Jen pro 3d zobrazeni:
[ kreslit smouhy otvoru
[ kreslit koty
[kreslit rezy
[kreslit axonometrie
kreslit popisy
Masky zobrazeni:

kreslit srafy K2 podle masky materialu: Novy

[ zvyraznit dodatecne prostupy

Seznam modulu:

Pridat

Zakladni

Odstranit

Specifikace oznacene databaze

Soubor udrzby vsechna patra zapis Sezham pater:
Nastavit pro udrzbu vsechna patra cteni Cteni

Mastavit pro rez vyber pater Zapis

Nacist osy pro Nenacitat

maska popisu |

maska konstrukce |

zapis cteni nenacitat Odstranit

Ctoceni citelnosti textu [deg]
Jazyk vykresu
Tolerance body

Tolerance vektory
COPYEN kopiruje popis

|
|
EI Nacist definice rezu pro
Viytvorit:

CZ ~ zapis cteni nenacitat
0.02000000 Nacist definice axonometrii pro

zapis cteni nenacitat

(4] Cancel Help CFG...

IDENTIFIKACE SOUBORU V PROJEKTU

Toto dialogové okno slouZi k nastaveni databdze projektu a zobrazeni. Vyvoldva se pomoci pfikazu
Minfo [MINFO], nebo pouZitim jakéhokoli 3D modelového pfikazu v dwg, ke kterému neni pfipojeno

rwg.

V levé ¢asti dialogového okna se nastavuje zobrazeni, prava horni ¢ast slouzi k praci se soubory rwg a
prava dolni k ovladani rwg soubord.
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RECOC

Seznam modulu:

L:00 TESTWID-MODELNMODLUL BWG

Mowy

Pridat

Fakladni

Cdstranit

Seznam modull zobrazuje vSechny pripojené rwg, kterych miZe byt neomezené mnoiZstvi. Rwg na
prvnim fadku je povaZzovano za zakladni a pouze toto Ize nastavit pro zapis.

Novy umoZfiuje pripojeni nového rwg do seznamu modult bud oznacenim existujiciho rwg, nebo vytvorenim
nového
Pridat umoZznuje pripojeni jednoho nebo vice existujicich rwg, pokud je jiz nactené zdkladni rwg
Zakladni oznaceny rwg modul oznaci jako zdkladni a presune ho na prvni pozici v seznamu
Odstranit odstrani oznaceny modul ze seznamu moduld (nikoli vSak z disku)
Specifikace oznacene databaze
Mastavit pro rez (®) vsechna patra zapis S:E-man-.:.-,?ater:
() veechna patra cteni Cteni
O vyber pater Zapis
T MNenacitat
() zapis () cteni (®) nenacitat Odstranit
Macist definice rezu pro
() zapis i) cteni (®) nenacitat e
Macist definice axonometrii pro 0ZM
(O zapis O cteni

Specifikace oznacené databaze slouZi k nastaveni jednotlivych rwg modull, vaze se tedy krwg
oznaceném v seznamu modulld. Kazdé rwg musi mit vytvorené alesponi jedno patro. Patra se oznacuji
ve formatu ##@, tedy napriklad 02N znaci 2. nadzemni podlazi, 02P pak 2. podzemni.

Nastavit pro rez
® vsechna patra zdpis
® vsechna patra ¢teni
®© vybér pater

Nacist osy pro ...

Nacist definice rezu pro ...

Nacist definice axonometrii pro ...

nastavi RWG pro zaddvdni celkovych rezii objektem

nastavi vSechna patra v radmci modulu pro zdpis
nastavi vSechna patra v rémci modulu pro cteni
pomoci tlacitek Cteni/Zdpis/Nenacitat/Odstranit/Vytvofit umoZnuje prdci s patry v rdmci
oznaceného modulu

slouZi pro prdci s 3D osami (viz 3D osy)

slouZi pro prdci s celkovymi rezy (viz Celkové rezy)

slouZi pro prdci s axonometriemi (viz Axonometrie)
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RECOGC

|

kreslit srafy K1

srafy konstrukce pod deskou ve vykresu tvaru

M kreslit $rafy K2 podle masky materidlu

&

kreslit srafy rezu
kreslit pohled rezu

hladiny dle materidlu

tloustky car dle hladiny

srafy konstrukce nad deskou ve vykresu tvaru
se zobrazi'v zdvislosti na materidlu konstrukce
nad, ktery odpovidd zadané masce. Ndzev
materidlu pro porovndni s maskou se sklada:
"material"-"norma"-"typ"-"podtyp"

(napf.: ZELEZOBETON-CSN_EN_1992-1-
1:2006-C25/30-XC1)

vykreslovani Sraf v rezu
vykresli pohled v fezu

v zobrazeni 3D barvi hladiny dle zadaného
materidlu

pri vykresleni zohledni nastaveni tloustky car
zadané u jednotlivych hladin

kresli materidl do skrtu desky

kresli Sipku popisu prvku

zobraz hloubku niky

dle nastaveného koeficientu velikosti vypise
k popisu desky jeji materidl, ktery byl zaddn pri
vytvdreni prvky, napr. C25/30

umoZnuje vypnou Sipky u popisi prvki
vytvorenych pomoci prikazu [POPIS3]

pri zaskrtnuti se u nik ve svislych prvcich za
koty jejich vysky a vyskového umisteni
vypisuje jejich hloubka ve formdtu , hl.XXX",
hloubka je uddvdna v milimetrech a je mozné
ji editovat pomoci prikazu [EDKOT].

zvyraznit dodatecné prostupy

Natoceni os otvoru [deg]

Jen pro 3D zobrazeni

Masky zobrazeni

Otoceni Citelnosti textu

Jazyk vykresu

Tolerance body/vektory

M COPYEN kopiruje popis kopiruje popis prvku pfi pouZiti pfikazu Kopie odjinud

u otvorty/prostupd, které byly oznacené jako
,dodatecné” pri vytvoreni nebo prikazem
[DIKYSW], vykresli srafu

umoZriuje natocit automatické osy kruhovych
otvort o zadany uhel ve stupnich

kreslit srafy K1

kreslit srafy K2 podle masky materialu:

kreslit srafy rezu

kreslit pohled rezu

[ THladiny dle materialu

[ toustky car die hladiny

[ kresli material do skrtu desky

kresli sipku popisu prvlku
zobraz hloubku niky

[ zvyraznit dedatecne prostupy

Matoceni os otvoru [deg]
Jen pro 3d zobrazeni:

[ kreslit smouhy otvon
[ kreslit kety

[ kreslit rezy

[ ] kreslit axonometrie
kreslit popisy

Masky zobrazeni:

I

maska popisu |

maska konstrukce |

Otoceni citelnosti textu [deq]
Jazyk vykresu
Tolerance body

Tolerance vektary
COPYEN kopinije popis

T

polozky v této cdsti umoZzriuji v 3D modelu zobrazovat dilci ¢dsti z vykresu tvard

umoZriuje skryt prvky, nebo jejich popisy na zdkladé zadané masky popisu

slouZi k otoceni text( v pripadé otoceni layouta tak, aby zobrazeni pri tisku odpovidalo normé

automaticky preklad textd

Vzddlenost, na kterou program povaZuje dva body za jeden

[COPYEN]
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RC-MODEL SETUP - 1.CAST

Texty
kota definice osy [r] Druh textu VyskalLT] Syl Fak sirky
orstup nadpis ogy [LT] nadpis osy [5.000 | [Calbitf | [0.80 |
e e T ketovani [2500 | [Calibritf | [0.80 |
umisteni osy Nohore |  kaceny [3200 | [Calbitf | [0.8D |
maska hladin pro nacteni os modelu z dwg 05Y* skit desky |3_|]'DD | |Ca|ibri.tﬂ | |G'Bﬂ |
presah osy POS nahore [LT] Loyt [oo0 | [Calbisf | [08D |
presah osy POS dole [LT] nadpis rezu [5.000 | [caibribt | [0.80 |
orez pohledu do stran [LT] nadpis pohledu [6.000 | [caibribtf | [o.80 |
delka sipky popisu [LT] nadpis pohledy 2 [(000 | [Caibritf | [080 |
sirka sipky popisu [LT] popis prvku [go00 | [Calbrbwr | [0.50 |
Hloubka pohledu vpredu [mm]
Hloubka pohledu vzadu [mm] Parametry POS3
Folomer kruhu hledani [LT] 10.000 Radit steny podle cisel Stenovy tram da POSu
b g Skt desky v
g E::::::wugrinaky @ - O o O " Vzdalenost mezi stenami :
Znaceni otvoru dle EC [1Pina masle Odsazeni nazvu steny : 15.000
Parametry srafovani Barvy
Typ srafovani Nazev srafy Uhel Meritko [LT] kota text: - SAL popis: -
srfavani rezu |ﬂ | |ﬂ"mﬂ | kota cara: - Stav stare: -
srafovani K1 o | [0-400 |
srafovani K2 |‘3'D | |ﬂ.-ﬂII' | osa kruznice: - Stav nove: l:l
srafovani DP ZIGZAG |D | ||].4D'D | osa text: - Stav prunik :
Zalohovani projektu
[ Zalohovat projekt Odstup zalohovani v minutach <60-39599:: E Adresar pro nacteni modulu RO:
<< Predchozi Uloz... Dalsi =>
Cancel Help

RC-MODELSETUP —1. CAST

Tato ¢ast slouZi k nastaveni zobrazeni rdznych ¢asti 3D modelu. Tato nastaveni vyZaduji podrobnou
znalost programu 3D model. Zménu je potfeba ulozit pfislusnym tlacitkem a vybrat umisténi na disku.
Zména souboru rfg v adresari programu REBIM ovlivni veskeré projekty, které nemaji vytvoreny vlastni

rfg soubor ve svém adresafi.

Kota definice osy [m]
Odstup nadpis osy [LT]
Presah osy otvoru [LT]

Umisténi osy

Maska hladin pro nacteni os modelu z dwg

Presah osy POS nahore [LT]
Presah osy POS dole [LT]

Orez pohledu do stran [LT]

vyska, ve které se vykresluji 3D osy
odstup bubliny s popisem osy od konce usecky oznacujici osu

presah osy otvoru pres hranu otvoru

bodé, nebo uprostred

pfi nacitani os z definicniho souboru dwg, urceného prikazem Zaddni systému os
[0SY3D], se budou definice os hledat v hladindch, které odpovidaji zadané

masce (viz Masky)

u pohledii na stény uddva presah os nahore

u pohledi na stény uddva presah os dole

u pohledii na stény uddva presah navazujicich konstrukci po strandch
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BECOE

Délka Sipky popisu [LT]
Sitka sipky popisu [LT]

Hloubka pohledu vpredu [mm]

Hloubka pohledu vzadu [mm]

Polomér kruhu hleddani [mm]

M Existuje patro 0ON

M Ndzev skupiny 3 znaky

M znadleni otvorti dle EC

Skrt desky v mm/cm/m

M PInd masle

Parametry Srafovani

Druh textu [vyska [LT]|styl|fak. Sitky
Parametry POS3
Barvy

Zalohovani projektu

Adresdr pro nacteni moduld RO

délka sipky konstrukcnich entit ve 2D zobrazeni
sitka sSipky konstrukcnich entit ve 2D zobrazeni

vzddlenost, ve které se musi nachdzet entity pred zdkladni sténou pohledu, aby byly
do pohledu zahrnuty

vzddlenost, ve které se musi nachdzet entity za zdkladni stenou pohledu, aby byly
do pohledu zahrnuty

polomér kruhu, kterym se oznacuji entity nalezené prikazem Hledej
[HLEDEJ3]

po zaskrtnuti pocitd program s existenci patra 0ON mezi patry 01P a 01N

po zaskrtnuti budou mit skupiny prvki v ndzvu hladin vyhrazeny 3 znaky
(standardné 2 znaky)

otvory jsou oznaceny grafickou srafou odpovidajici poZadavkim souboru norem EC

zména jednotky tloustky desky ve 2D zobrazeni

vnitrni ¢dst masle oznacujici prostup se vyplni solidovou Srafou

umoZriuje zménu vykreslovani Sraf ve 2D zobrazeni a v fezu, K1 je srafa nad deskou,
K2 pod deskou, Srafovdni DP je Srafa ,,dodate¢ného otvoru/prostupu”

umoZfiuje zménu vzhledu vsech textd pouZivanych 3D modelem
nastavuje vykreslovani v ramci Pohled sténa [POS3]
meéni barvy riznych textd

umoZnuje zapnout nebo vypnout automatické zalohovdni v nastaveném intervalu
(interval se nastavuje v minutdch v rozmezi 60-9999 minut)

pokud se soubor, ve kterém nactete program REBIM, nachdzi v adresdri, ktery
odpovidd zadané masce, je pri nacteni zakladni modul nastaven na ,,read only”.
Toto je moZné ndsledné zmeénit v dialogu Minfo [MINFO]. Jednd se o
ochranu zejména proti nepozornym vyztuZovacum.
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RC-MODEL SETUP - 2.CAST - DEFAULT MASTAVEN! HLADIN

IUdaje o hladinach:
DES-D 2 CONTINUCUS P
DES-H 2  PHANTOM
DESO 2 CONTINUCUS
DESQS 253 CONTINUOUS
DES-P 2 DoT
KOTY-H 7 CONTINUOUS
KOTY-HP 3 CONTINUCUS
KOTY-W 3 CONTINUOUS
0sY 1 DASHDOT
POH-KALC 3 CONTINUCUS
POH-OSY 1 DASHDOT
POH-POPIS 251 CONTINUOUS
POH-SMOLHA 253 CONTIMUOUS
POH-TEXT 142 CONTINUDQUS v
hladina: | |
linetype: [CONTINUOUS | barva: -
Odstranit Pridat Zmenit
<« Predchozi Uoz... Dalsi ==

RC-MODEL SETUP —2. CAST — DEFAULT NASTAVEN{ HLADIN

V této ¢asti jsou definovany hladiny, které 3D model vytvari pro své potreby, jejich barva a styl. V dalsi
¢asti jsou tyto hladiny parovany s funkcemi 3D modelu.

Hladina ndzev hladiny
Linetype typ vykreslovdni

Barva  kdd barvy (0-256 — zdkladni barvy AutoCADu)
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RC-MODEL SETUP - 3.CAST - HLADINY

Hladiny salovaku Hiadiny rezu
Vertikalni K1 |5TE.H | (] vlozeni rezu do cument layer

Wlozeni rezu |HEZY |
Vertikalrni K1 srafy ISRA-1 |

Hrany rezne roviny |HEZ—F-!EZ |
K2 [ST2H | Pohledreau [REZ-POH |
K2 srafy |SRA-2 | Kaceny [REZ-KAC |

Sraf |REZ-SRA |
Vertikalni viditelne STED |

Katy [REZKOT |
Vertikalni nevidtelne STEH | Osy [REZOSY |
Vertikalni viditelne otvory STE-OH | MNadpis [REZ-TX1 |

Hladiny pohled
Vertikalni neviditelne atvary |5TE-H | =ciny poiedt

Vlozeni pohledu [POHLED |
Vertikalni masle ISTED | Kacery [FORKAC |
Vertikalni kota otvoru [KOTY-HP | Papis preku [POH-POPIS |
Horizontalni viditelne |DES-D | Lo |P0 HOSY |

Nadpis [POH-TEXT |
Horizontalni neviditelne |DES—H | Nadpis? |F‘O HTET |
Horizontaln viditeine otvory [DESO | Omezeni [POHOMEZ |
Horzortalni neviditelne otvory |DES-H | SeE |P0 H-SMOUHA |

Zmeny [POH-ZMENY |
Horizontalni PKota [KOTY-V | -

Ogtatni hladiny
Horizontalni Smouha |DES-OS | Pruniky teles |HC3D_F‘HUNII{Y |
Horizortalni Skrt |DES-F‘ | Kotovani |KOTY'H |

Generovane osy |HC3D_OSY |
Fopis preku |TEXT—5 |

Madpis schematu [RC3D_SCHEMA |

<< Predchozi Uloz... Dalsi > Cancel Help

RC-MODEL SETUP — 3. CAST — HLADINY

V této ¢asti jsou parovany hladiny 3D modelu z minulé ¢asti (RC-MODEL SETUP — 2. CAST — DEFAULT
NASTAVEN{ HLADIN) s funkcemi 3D modelu. Princip je takovy, 7e kazdy prvek v této &asti musi mit
odpovidajici hladinu v ¢asti minulé. Nesoulad mUzZe vést k padu programu, proto doporuduji velkou
obezfetnost pfi zméné téchto dvou casti.
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MASKY

Nékteré funkce (konkrétné Vlozeni axonometrie [AXOVLOZ] a Schéma [SCHEMA3]) pocitaji
s vyuzitim masek pro zobrazovani hladin. Axonometrie pouZiva hladiny 3D zobrazeni, schéma hladiny
2D zobrazeni (RC-MODEL SETUP — 3. CAST — HLADINY).

Maska hladin IDES-D.DES-H,DESO" STE' |

Maska prvku | |

Maska popisu | |

Masky vyuZivaji tyto specialni znaky:

# nahrazuje jedinou Cislici
@ nahrazuje jediné pismeno
nahrazuje jediny znak, ktery neni Cislici ani pismenem
* nahrazuje jakykoli retézec vcetné prdzdného
? nahrazuje jakykoli jediny znak
~ jako prvni znak oznacuje vse kromé navazujiciho textu
[] nahrazuje jakykoli z uzavrenych znakda
[~] nahrazuje jakykoli ze znakt neuzavrenych v zavorce

- uvnitf zdvorek specifikuje rozsah hodnot jednoho znaku

Pfiklady masek:
STE* zobrazi vsechny svislé konstrukce bez Sraf
STE* DES* zobrazi vsechny svislé a vodorovné konstrukce bez Sraf

RCOIN_[WD]* zobrazi stény a desky 1INP
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